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Gefangene  
 
 
 
 
 
 
 
 
Gebiete 
 
 
 
 
 
 
Komi 

 
 
Während des Spiels 
werden Steine des 
Gegners geschlagen 
(„getötet“). Geschlagen 
werden Steine, die von 
einem Spieler von allen 
Seiten eingeschlossen 
wurden.  
 
Das Schlagen von 
Steinen hat nicht Priorität. 
Das Erobern von 
Gebieten ist 
entscheidender. 
 
 
Zu Beginn des Spiels  
wird ein K o m i 
ausgemacht. Dies ist ein 
Ausgleich dafür, dass der 
Beginner des Spiels 
bessere Gewinnchancen 
hat. 

 

 

Weitere Themen: 

Die Umzingelung 

Die Verbindung 

Uneinnehmbare Stellungen 

Der Kampf um Gebiete 

Das KO 

Wilde Steine 

TAKTIK 
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     Brettspiel GO      
 

  

   

  Der blaue Stein ist gefangen. 
 

 
Der weiße  Stein ist nicht zu retten. 

 

 
 
 
 

 
 Umzingelung 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Blau ist am Zug und hat eine 
Chance, seine drei Steine zu 
retten. 

 

 

 
Blau ist umzingelt und 
damit geschlagen 
(„getötet“).  
 
 
Die  Grundlinie wird zum 
Teil der Umzingelung und 
Weiß wird geschlagen.  
 
Den zweiten Stein – und 
weitere -  zu setzen, 
bringt nichts. 
 
Die verbunden Steine 
werden dann zusammen 
geschlagen. 

 

 

 

Weitere Themen: 

Die Umzingelung 

Die Verbindung 

Uneinnehmbare Stellungen 

Der Kampf um Gebiete 

Das KO 

Wilde Steine 

TAKTIK 
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Das KO 
 

 

   

 
  Dies ist  erlaubt und wirksam 
 
 
 

 
 
   N i c h t   erlaubt 

  
Schwarz setzt einen Stein 
in das feindliche Auge des 
Gegners.  
 
Der Gegner könnte rein 
theoretisch genauso 
verfahren.  
 
Dies ist erst beim 
übernächsten Zug erlaubt. 
 
  

 

 

 

 

 

Weitere Themen: 

Die Umzingelung 

Die Verbindung 

Uneinnehmbare Stellungen 

Der Kampf um Gebiete 

Das KO 

Wilde Steine 

TAKTIK 
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TAKTIK 
 
 
 
 
 
So beginnen Profis 

 
 
Der Spieler (Schwarz) 
kann nur schwer ein 
Konzept für sein weiteres 
Spiel entwickeln.  
 

   

 

 
 

 
 
Vorschlag 1 für Anfänger 

 
  
Die Reihe dreier Augen 
und der Steg nach links 
mit drei Steinen ließen 
sich leicht verwirklichen. 

 

 
 

 
 
Vorschlag 2 für Anfänger 

 
 
 
Eine treppenförmige 
Anordnung schwarzer 
Steine und eine 
Verbindung zur Kante mit 
zwei schwarzen Steinen. 

 

 

Weitere Themen: 

Die Umzingelung   Die Verbindung    Uneinnehmbare Stellungen 

Der Kampf um Gebiete    Das KO     Wilde Steine 
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